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Profils des repondants



01.Profils des repondants
a. Qui / quoi

Je suis :

@ Un-eartiste @ Une entreprise, un studio, un collecti, ...
Un-e chercheur-euse, ingénieur-e ou technicien-ne de recherche

e 57% des répondants travaillent pour une entreprise engageée dans la XR
e 31% sont des artistes de la XR
e | es 12% restant viennent du monde académique

Ma structure est :

@ Un studio de création

Un fournisseur de technologie /
middleware

@ Une société de production /
coproduction

@ Un distributeur

[~

Un diffuseur : festival, lieu de diffusion,
place de marche, ...

Laboratoire de recherche ou assimilé
(public, privé)

e |y a une représentation importante des studios de création XR (43%), suivie par
les sociétés de productions (20%). Viennent ensuite principalement les
fournisseurs de technologies (13%) et les centres de recherches (13%).

e Plus de la moitié travaille a Paris et en région parisienne.
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Secteur :

Le secteur ou je travaille :

Architecture

Art contemporain, art
Conservation,
Educatif
Recherche
Expériences
Formation
Industriel

Jeux vidéo
Marketing

Musées, médiation
Pluridisciplinaire
Santé

Theéatre, théatre
Autre

e |es secteurs représentés sont tres variés avec une prédominance pour les
expériences narratives et le jeu vidéo, et la médiation culturelle et I'art au
sens large (théatre, contemporain, ...)

e |es secteurs suivants les plus significatifs sont I'éducation et la formation.

(D)
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02.Profils des repondants
b.Rapport au changement climatique

J'aimerais bien réduire ma part de responsabilité dans le dereglement
climatigue et la pollution globale du monde

il faut intégrer le colt écologique au cout de production

Je pense que ma vie va étre impactée par le réchauffement climatique
d'ici 2030 :

94,0%

® Oui @ Non Je ne suis pas slr-e / je ne me sens pas assez informé-e pour me prononcer
Je ne sais pas
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Je pense que mon activité professionnelle va étre impactée par le
réchauffement climatique d'ici 2030 :

® Oui @ Non Je ne suis pas s(r-e / je ne me sens pas assez informé-e pour me prononcer
Je ne sais pas

La quasi-totalité des répondants est convaincue que leur vie va étre impactée par le
changement climatique, mais seulement les %5 pensent que cela touchera leur activité
dans la XR.

Je pense que mon activité professionnelle va étre impactée par les
changements de modes de vie d'ici 2030 :

@ Oui, plutdt un impact positif (plus de temps
libre = plus de temps de loisirs / Moins de
voyage = plus de loisirs locaux, a la maison)

@ Oui, plutét un impact négatif (mode de vie
plus sobre, souhaité ou subi)

® Non
Je ne sais pas

Autre

43% des répondants anticipent que cela aura un impact négatif a cause des
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nécessaires adaptation de mode de vie, quand seulement 23% Yy voient un aspect
positif.

66

Je réve que le numérigue soit vecteur d'émancipation, ['al peur que se soit
majoritairement un espace de stockage de toutes sortes de choses dont on pourrait
se passer. Malgre tout, le seul youtube m'a fait découvrir des choses incroyables.
Donc c'est compliqué cette histoire”,

Oui car il peut permettre de sensibiliser et réduire certains usages mais tout n'est
pas en adeéquation avec la construction d'un monde soutenable. If faut donc

arbitrer correctement les projets et les usages

Je pense que mon activité professionnelle va étre impactée par la
réglementation environnementale d'ici 2030 :
® Oui
® Non
Je ne sais pas

Je ne suis pas sUr-e / je ne me sens pas
assez informé-e pour me prononcer

Plus de la moitié considere que les réglementations environnementales viendront
impacter le secteur de la XR a I'horizon 2030.
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On n'a pas a forcer des gens. Il faut leur faire comprendre la réalite de (a
situation, et si ¢'est compris ils bougeront tous seuls. Plus on va confraindre, et
moins les gens accepteront”.

Nouvelles obligations a venir (Eco-conditionnalité du CNC, ...)

Vision négative :
On aura bien d'autres problémes que la pérennité du secteur VR XA ...
Vision positive :
Le secteur xr vr aura abandonné les casques au profit de colporteurs qui iront de
lieux de vie en lieux de vie, pour offiir des recits au coin d'un feu, ou tous,
completemnent immerges par la capacite du narrateur a nous transporter dans un

ailleurs, on révera collectiverment & un monde meilleur

Dans les profils des répondants, deux familles se distinguent par leurs réponses :

® | es universitaires, chercheurs et acteurs du numeérique responsable. lls
semblent plus avancés dans leur compréhension des enjeux environnementaux
et plus fortement engagés dans des initiatives en lien avec ces enjeux, sont
beaucoup plus sceptiques par rapport au potentiel gain environnemental qui
serait lié au développement de la XR mais peu d’entre eux ont déja expérimenté
les technologies immersives.

® | es entreprises et les artistes XR ont conscience que leur vie va étre impactée
par le changement climatique et des engagements sont pris a I’échelle
individuelle, mais les ordres de grandeur et les impacts environnementaux
associés a leur activité ne sont pas bien compris et peu d’actions concretes ont
donc été engageées.
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03. Profils des repondants
c. Compréhension des enjeux & des impacts

Compréhension des enjeux :

Les fagcons dont je m'informe sur les enjeux énergie - climat - ressources
sont :

50
40

30

Period 1

20

10

Légende du graphique :

Je ne m'intéresse pas particulierement a ce sujet

J'éteins la radio ou la TV des qu'on parle de ces sujets

Je monte le son quand la radio ou la TV parle de ces sujets

J'adhere a Greenpeace / Sea Shepherd / WWF / FNE [...]

Je lis Reporterre, Bon Pote, je suis des comptes sur les réseaux sociaux traitant de ces sujets
J'ai fait une Fresque du Climat

J'ai fait une Fresque du Numeérique

J'ai fait un Atelier 2tonnes

. J'ailula BD "Un monde sans fin" ou vu une conférence de Jean-Marc Jancovici
10. Je suis membre de I'association les Shifteurs

11. J'anime des Fresque Climat ou Numérique ou Atelier 2tonnes

12. Autre

©O NGO RN

La plupart des participant-e-s s’intéressent de pres ou de loin au sujet du
changement climatique, depuis la simple curiosité jusqu’a un engagement citoyen actif.
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Concerné, je lis la plupart des articles sur le sujet lors de ma veille quotidienne
mais sans action particuliere cdté pro

Je m'informe réguliérement z ce sujet par internet, par des conférences, etc
(bon pote, thinkerview, elucid, Jancovici etc)”

Autres canaux de diffusion, chaines youtube de vulgarisation, agrégation / relai
d‘articles via reddit etc...

Activisme climat, vie en écolieu, et membre de plusieurs associations et collectifs

Je suis attentif a ce sujet dans les journaux et les autres méedias, sans
necessairement chercher activement de l'information

MNous développons des produits mediatiques pour changer les comportements
ayant un impact sur les changements climatiques
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Facteurs d’'impact :

Je pense que mon activité professionnelle va étre impactée par la
raréfaction des métaux d'ici 2030 :

® Oui @ Non @ Jene sais pas Je ne suis pas sr-e / pas assez informé-e pour me

La filiere semble relativement consciente de sa dépendance aux métaux utilisés
dans la fabrication des appareils utilisés dans la XR (casques, ordinateurs, data centers,

).

66

Sans décroissance forte, le secteur sera & court de ressources minerales et
plastiques dans une dizaine d'année (oui, un IRM sera toujours plus utile que Pistol
Whip 3), sans parler du colt de I'électricite
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Je pense que la part du numérique (pas uniquement XR) dans les
émissions mondiales de gaz a effet de serre est de :

Je ne sais pas Moins de 2%, une goutte d'eau dans la mer
@ De l'ordre de 3-4% (comme l'aviation) mais c'est un secteur dont les émissions grimpent trés vite
Autour de 10-12%, mais c'est sans compter les effets positifs du télétravail et de la visio !
@ Plus de 15%, le numérique est partout dans nos vies et nos économies

Presque la moitié (46%) des répondants connaissent la part du numérique dans les
emissions actuelles (3-4%) mais une part presque aussi importante les sur-estime
(42%).

Dans un monde contraint a la baisse en energie et en ressources, les secteurs les
plus superflus comme le jeu vidéo, et en particulier les jeux en VR, seront surement
les premiers a connailre une grosse récession, voire un arrét

IRD)
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Je pense que les principaux impacts environnementaux associés a mon
activité professionnelle sont :

Les déplacements
quotidiens des

Les déplacements
longue distance des
L'achat de matériel
informatique

La consommation
d'énergie du

La consommation
d'énergie des locaux
La distribution des
projets

Les effets indirects
(ex. contribuer au
La création de
déchéts

Autre

Les acteurs de la filiere sont conscients que la fabrication (et donc ’achat) de
matériels informatiques ont des impacts environnementaux significatifs,
cependant la consommation d’énergie du matériel est placée presque au méme
niveau. Selon le mix énergétique du pays, cette part est pourtant négligeable ou peu
significative.

Les deux postes suivants jugés comme importants sont les déplacements longue
distance et la création de déchets.

66

Four le moment je ne trouve pas que le monde de la XR se soit vraiment saisi du
sujet. On travaille donc avec des acteurs et clients qui n'ont pas de réelle
réflexion sur le sujet

A titre d’exemple, voici les ordres de grandeurs des bilans carbone effectués dans le
cadre de CEPIR, ou I'on peut voir que les déplacements et I'énergie (chauffage,
climatisation) utilisées pour les lieux de travail sont prédominants, loin devant les autres
postes.
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Mon organisation



02.Mon organisation
a. Etat des lieux

Roéle de la XR:

Je pense que le secteur XR a un réle a joueur dans la sensibilisation,
I'atténuation et/ou I'adaptation au changement climatique :

Non, ce n'est pas I'objectif ou la
responsabilité du secteur

@ Oui, en évitant des déplacements

@ Oui, grace au pouvoir des nouveaux récits et
la capacité de se mettre "a la place de"

Je ne sais pas

Autre

Plus de la moitié des répondants pensent que la XR a un réle a jouer dans la
promotion de nouveaux imaginaires pour sensibiliser aux problématiques du
changement climatique.

Il n’existe pas de statistiques sur la nature des contenus produits en XR, mais au
moment ou Nous écrivons ce rapport, le premier projet narratif sur le store Oculus est
classé en 187eme position en nombre de revues utilisateurs et nous constatons une
prédominance extrémement forte des contenus de divertissement.

Sila XR a un réle a jouer dans le changement des imaginaires, elle ne trouve pas son
public aujourd’hui.

66

En permettant la mutualisation des équipements numériques, sinon non, la
sensibilisation aux questions environnementales par la XA ne fait pas du tout sens
pour moi
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La XA a un réle clé a jouer dans la mesure ou ¢'est une industrie récente, en plein
developpement, et que contrairement aux industries existantes et ancrées dans des
habitudes, on peut encore modeler nos modes de conception, production,
distribution en intégrant les problématiques environnementales (toutes les
problématiques, pas seulement 'empreinte carbone).
L'écosystéme XR peut étre moteur par rapport a ces questions au sein au

secteur des industries culturelles et créafives

Mon organisation :

Mon organisation a fait son Bilan Carbone :

Qui, dans le cadre d'une démarche
volontaire (< 500 salariés)

Qui, dans le cadre de Bilan Gaz a Effet
Serre (B-GES) réglementaire (> 500
salariés)

C'est prévu pour 2023

Non, mais la démarche RSE est lancée

Non

Seulement 13% des organisations ont fait leur bilan carbone de maniere proactive.

30% n’a pas prévu de le faire, et 43% ont prévus de le faire ou on lancé une démarche
RSE.

Notre bilan carbone est prévu pour 2023
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Tant que l'on a pas accés ou mangue d'informations sur les outils pour nous aider a
faire de tels bilans, une telle obligation risque de pénaliser fortement les
moyennes et petites entreprises dU aux colts engendre par une telle etude

Y b4

Si oui, seriez-vous prét a partager certains résultats de ces évaluations
pour faire progresser la recherche ?

@ Ouivolontiers, c'est essentiel pour pouvoir structurer les évaluations a I'échelle du secteur
@ Non, je préfére garder ces informations privées Autre

Plus de la moitié serait préte, cependant, a partager les résultats de ces bilans dans
le but de faire progresser la filiere.
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Mon organisation travaille sur la mise en place du bilan carbone des
projets immersifs qu'elle produit ou distribue, pour anticiper sur de

28,1%

® Oui @ Non Je ne sais pas

Seulement 37% des organisations ont mis en place une démarche de bilan carbone
sur les projets qu’elles produisent ou distribuent.

IRD)
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02.Mon organisation
b.Mesures prises et motivation

Engagement :

J'estime que mon niveau d'engagement par rapport a la mise en ceuvre
de bonnes pratiques est :

@ Fort, sur toutes les &tapes de la création, de
la production et de la diffusion

() Fort, mais je n'ai pas de pouvoir sur une
partie de la chaine de valeur

16,4%

@ Surtout axé sur la conception (conception de
projets low-tech, sobres en consommation
Surtout axé sur I'éco-production (limitation
0ou suppression des voyages en avion, clean

8,8%

6,9%
Surtout axé sur I'éco-distribution
(mutualisation d'équipements, choix d'une

Naissant

Faible
Autre

e Presque la moitié des organisations jugent que leur niveau d’engagement par
rapport aux déreglement climatique est faible ou naissant.

o L’autre moitié concentre ses efforts sur tout ou partie de la chaine de
fabrication mais 16% estiment n’avoir qu’un pouvoir limité sur toute la chaine de
valeur.
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Mon entreprise est signataire d'une charte éco-responsable :

49,0%

® Oui @ Non Non, mais elle a I'intention de le faire

Seulement 22% des organisations participantes ont déja signé une charte
éco-responsable, celle d’Ecoprod.

J'ai pris de nouvelles mesures pour réduire I'impact environnemental de
mon activité en 2022 et/ou début 2023 :

® Oui @ Non

Cette dichotomie 50/50 se retrouve dans la répartition des organisations ayant mis en
place des mesures concretes pour réduire I'impact environnemental de leur
organisation.
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La priorité est 4 la perennisation de 'activite

Mon organisation a mis en place officiellement les actions RSE suivantes

@ Politique de déplacements professionnels
Politiqgue informatique visant a faire durer les

Localisation des datacenters dans des pays

Eco-conception, éco-production et/ou éco-
Don du matériel dépassé a des associations

Mutualisation et partage de matériel VR avec

@

[

[

@ Achat de matériel informatique reconditionné
18.8% @ Forfait mobilité (prime vélo ou co-voiturage)

@ Choix de prestataires numériques frangais

@ Rénovation thermique de nos bureaux

@ Achat d'électricité verte

2 autres

Les deux tiers de ces actions mises en oeuvre concernent la mobilité (pro et perso),
ainsi que les politiques d’achats et de gestion du matériel.

[Si celal ajoute forcément des contraintes supplémentaire et crée des inegalités
parmi les acteurs, cela est neécessaire pour encourager la production plus

responsable
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02.Mon organisation

c. Freins a I'adoption

Freins :
Parmi la liste suivante, les affirmations dans lesquelles je me reconnais
le plus sont :

J'essaye activement

C'est un sujet de

J'ai d'autres priorités

Je ne pense pas
Je considére qu'il
Je pense que les

Je pense que nous

Je me sens
Je ressens une

Je m'appréte a faire

Je préfére ne pas
Autre

0 20 40 60 80

Period 1

Légende du graphique :

obd =

10.

11
12

J'essaye activement de mesurer et/ou de réduire les impacts environnementaux de mon activité
C'est un sujet de préoccupation, que je prévois d'adresser a moyen terme

J'ai d'autres priorités (pérennisation de mon activité, autres enjeux RSE, ...)

Je ne pense pas que mon secteur ait un impact significatif en comparaison d'autres secteurs,
qui devraient étre les premiers a s'engager dans une trajectoire de transition écologique

Je considere qu'il est de la responsabilité des pouvoirs publics d'initier ces démarches (proposer
des formations, des outils de mutualisation, des calculateurs, des réglementations, ...)

Je pense que les effets positifs liés au développement de ces technologies et usages (ex.
substitution a des activités plus impactantes, diffusion de nos valeurs, etc) sont plus importants
que ses effets négatifs

Je pense que nous allons collectivement trouver des solutions au probleme du changement
climatique et des ressources (recyclage des matériaux, énergie décarbonée, ...)

Je me sens démuni-e, je ne sais pas quoi faire !

Je ressens une dissonance cognitive mais je ne me sens pas préte a faire de grands
changements (changer de travail, faire pivoter ma société, ...) a court terme

Je m'appréte a faire de grands changements (quitter mon travail, changer d'activité, ...) pour étre
plus aligné-e avec mes convictions

. Je préfere ne pas trop y penser, on n'a qu'une vie !
. Autre

IRD)
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La majorité des participant-e-s pensent que la solution va/doit venir, a la fois des
pouvoirs publics, de I'innovation, d’une optimisation des méthodes de production a
moyen terme.

Il'y a peu de signes d’engagement de rupture de la part des acteurs du secteur, et
seuls 14% déclarent avoir un engagement actif pour mesurer et réduire les impacts de
leur activité.

66

En tant que développeur d'applications XR, j'ai du mal a comprendre (manque
d'information sur le sujet) reeflement mon impact direct et indirect sur le
changement climatique autrement que celui realise par les idees transmises dans le
contenu de mes applications. A cause de ca, je n'ai pas la moindre idée de ce
qu'il m'est possible de faire.

J'ai été motiveé par:

@ Lengagement RSE de I'entreprise

@ La hausse du coat de I'énergie / des
matieres

Les nouvelles obligations a venir (éco-
conditionnalité du CNC, ...)

Les attentes, demandes des clients /
AAP

Les attentes, demandes des employés

Autre

Il est donc logique de constater que les sources de motivations pour changer ses
comportements et son organisation sont pour s extrinseques : codts, réglementation,
demande clients, ...
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Besoin d'un calculateur carbone adapté a notre secteur. C'est comme ['eau
ou ['électricite, si on n'a pas de compteur, on a du mal a distinguer ce qui est urgent
de diminuer de celui qui est peu impactant

APls de mesure ouvertes et standardisées pour agréger les données de
consommation d'énergie o'un systéme “bout en bout"

Besoin d’un budget dédié ! Déja que je ne me paie pas dspuis 3 ans et qu'on st
foufours a la imite du depdt de bilan a cause de la politique BPI conditionnée au CA

sur un marche... naissant !

Je dirais que les principales difficultés rencontrées par le secteur de la
XR pour sa transformation écologique sont :

La diversité d'opinions au sein de I'équipe / différents
niveaux de sensibilisation

Le besoin de se voir proposer des "role models" / des
Le sentiment de recevoir des injonctions

L'accés aux énergies bas carbone

La gestion du temps et des imprévus (difficulté de
L'ambition technologique : le besoin d'étre a la pointe
La logistique : le besoin d'étre visible et physiquement

Le budget : surcoits pour I'achat de matériels

L'absence d'alternatives éco-responsables (pour
La précarité des modéles économiques, qui obligent a
@ Le manque dinformations sur l'impact environnemental

5 autres

En majorité, les professionnels du secteur ressentent une contradiction forte entre les
caractéristiques d’une filiere tech émergente (exigences technologique, colts de mise
en ceuvre, fragilite des modeles eco) et le besoin de limiter les impacts parce qu’ils
manquent de levier ou de méthode.
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Nous désirons faire preuve de discermement en matiére environnemental et
ecologique. Cependant, les politiques d'investissement public qui conditionnent la
plus part des subventions au CA de startup axe sur une R&D effectuee sur les
propre deniers des dirigeants n'offrent pas la sécurité qui nous permettrait de se
concentrer sur des sujets différents du “comment vais-je financer la suite de mon
développement ¥

Equipements :

Je dirais que I'espérance de vie moyenne d’un casque VR est de :

6 mois 1an @ 2ans @ 3ans 4 ans et plus

IRD)
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Ma motivation principale pour changer ou acheter un/des casque(s) VR
aujourd'hui est :

40

30

20

10

Légende du graphique :

1. Je n'ai pas de casque

J'utilise toujours mon/mes casque(s) actuel(s) et il me suffit(sent)

Le précédent est cassé (tombé, exposition au soleil, ...), mon parc matériel est fréequemment
cassé

Le précédent est tombé en panne, mon parc matériel tombe rapidement en panne

Le fabricant m'en a offert un nouveau

Je veux pouvoir tester des nouveaux contenus, inaccessibles sur le précédent

Je veux pouvoir tester les derniers progres en matiere d'immersion

Les contenus que je crée doivent avant tout étre adaptés aux nouvelles générations de casques
Autre

@ N

© o NG A

La nature de la filiere se retrouve dans la durée de vie et le renouvellement rapide des
equipements. Les cycles sont beaucoup plus rapides que sur des marchés comme le
jeux vidéo ou les tablettes, mais sont sensiblement les mémes que ceux du téléphone
portable. Nous retrouvons ici I'antagonisme ressenti entre une filiere innovante a la
recherche de nouveautés et de progres technologiques, et les impacts réels générés
par cette rapidité d’évolution et d'obsolescence.

IRD)
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La durée de vie d’'un casque ou de n'importe quel outil technologique dépend entre
autre de la fréquence d'utilisation - la question n'est donc pas tres pertinente
dependant de si c'est un casque a usage personnel ou un casque qui tourne sur

une installation grand publique quasiment non stop.

Je crois plus aux formes de consommation VR collectives qu'a un usage a
domicile stricto sensu

Je pense qu'on pourrait obliger les fabricants de device a reprendre le materiel
obsoléte ou cassé pour qu'ils le reconditionnent, le réparent ou le recyclent

lls (casques) sont ranges dans un placard a I'abandon.

J'ai eu un soucis sur un cable. Il n'était plus produit par le fabricant (le casque avait
4 ans a l'époque). J'ai pu me débrouiller avec de la chance et trouver mon bonheur
d'occasion. Mais on parte d'UN CABLE qui m'aurait obligé a racheter un objet,
emballe dans toute sortes de cartons et plastiques, trimballe 20 fois a travers le

monde. Il y a un truc qui ne va pas la.

()
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Filiere



03.Filiere

a. Etat des lieux

Répartition des entreprises :

Etude du tissu économique tirée du rapport du CNXR 2023 :
https://cnxr.fr/etude-de-marche/

OP Organisme public
9%

DPT Indépendant.e

Un tissu économique d'entreprise fragmenté, largement dominé par des petites
structures, les TPE/PME (Trés petites et petites et moyennes entreprises) comptant pour
65% des sondés, des structures a taille humaine donc, qui comptent moins de 20
salariés.

Panorama des initiatives :

La filiere ne possede pas d’initiative en dehors de CEPIR. Le CNXR a mis en place un
groupe de travail sur ce sujet fin 2023.

Proche du secteur de la XR, un consortium de nombreux acteurs du jeux vidéo ont
meneé un travail important autour du calcul du poids carbone du secteur. Le résultat de
leur travail se retrouve sur la plateforme JYROS, qui permet aux studios de jeux vidéo

de calculer leurs impact : https://jyros-jeuvideo.com/

Le projet CEPIR a entamé des discussions avec cette initiative pour permettre un
partage des données acquises dans le cadre de nos travaux.
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Par ailleurs, les livrables de CEPIR contiennent notamment des fiches de bonnes
pratiques a destination des entreprises, une calculette carbone open source, ainsi
gu’un ensemble de recommandations a destination des pouvoirs publics et des
entreprises dans le rapport principal.

Avez-vous porté ou entendu parler d'initiatives ou de projets qui visent a
réduire I'impact environnemental de la XR ou a mieux le mesurer ?

® Oui @ Non
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03.Filiere

b.Rapport a la réglementation

Régulation :

Je pense que I'éco-conditionnalité des aides publiques (obligation de
fournir un Bilan Carbone, bonus / malus, ...) est :

@ Utile / nécessaire pour encourager les
productions éco-responsables

@ Contreproductif, ajoute une contrainte
supplémentaire et crée des inégalités parmi
les acteurs

Je ne sais pas

Autre

Je suis favorable a la régulation (loi) comme moyen d'encadrement des
usages et pratiques du secteur :

12,8%

® Oui @ Non

()
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Malgré une absence d’initiative et de contraintes réglementaires (pas de contrainte
CNC), deux tiers des acteurs de la filiere semblent favorables a la mise en place de
criteres d’éco-conditionnalité et a un encadrement des usages.

’ensemble des appels a projets émis par le gouvernement comportent une obligation
de respecter la réeglementation DNSH (Do No Significant Harm), cependant, comme
cela est expliqué dans le rapport principal, le numérique n’est pas considéré comme un
facteur d'émission au sens du DNSH. La contrainte est donc quasi inexistante pour
I'instant.

66

Le developpement d'usages reposant sur l'immersion via I'utilisation de
technologies peu soutenables (notarmment casques) me parait éire a proscrire, ou
en tout cas a ne pas encourager. /[dem pour des usages necessitant une lourde

infrastructure technique (temps réel, hyper réalisme,...)

()

Cas d'Etude Pour un
Immersif Responsable



03.Filiere

c. Suggestions

Les activités qui selon moi pourraient étre mutualisées au sein du
secteur sont :

Une ressourcerie numérique (pour favoriser
la réutilisation de matériels acquis pour un

La mutualisation du transport des
installations vers les principaux festivals

Des formations aux enjeux de la transition

Une offre de service de stockage numérique
La creation et le partage d'un guide de

La création d'un calculateur carbone

10,8% Autre

La création de communs artistiques (assets

La création de groupes de réeflexion / de

La création de plateaux numeériques

Sur ce questionnaire a choix multiples, beaucoup de participants ont coché une
grande partie des cases, témoignage d’une envie et d’un besoin de mise en commun
de ressources pour la filiere. Certaines réponses allant méme jusqu’a suggérer un
référentiel commun.

"Arrétons la démultiplication des calculateurs : essayons plutét d'en avoir

peu mais vraiment efficaces et adaptes a |'ensemble des cas de figure"
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03.Filiere

d.Prospective

En 2030, on utilisera les terminaux XR principalement pour :

@ Participer a des événements immersifs
festifs (a la place des apéros Zoom)

@ Regarder des concerts live en 360° et
@ Joueren ligne

Collaborer a distance dans l'industrie

Vivre dans le métavers

Vivre des expériences immersives et
Participer a des événements immersifs
Voyager depuis son salon

Former les adultes a des situations
4,9% Apprendre autrement dans I'éducation

Découvrir d'autres cultures ou d'autres

Autre

* N

Formations magistrales. \Visites culturelles "in situ”, Pourquorl deployer des
techniciens de maintenance, de matérials lourds, quand des pre-visites peuvent étre
entreprises par drones/casques ?

L 'usage de la XR se sera diversifie et touchera un plus grand nombre de
secteurs incluant I'éducation, la médecine et le divertissement.

Usages professionnels (medecinge, industrie, etc)

()
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Je crois plus aux lunettes AR en ce qui concerne les usages domestiques et
professionnels les plus courants. Le metavers avec avatars des personnes en
réunion ne me fait pas réver et je n'y crois pas trop.

La VR par exemple c'est vraiment un outil merveilleux, et ses applications sont
étonnantes. Je crois que cela restera de la niche dans bien des domaines
intéressants (éducatif, scientifiques, narratifs pourquoi pas). Mais je ne pense pas

que cela se diffuse massivement a l'ensemble de la populafion
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Adoption :

D'aprés moi, les principaux freins a I'adoption des technologies XR par le
grand public sont :

@ des limites physiologiques

le sentiment d'étre coupé du monde, isolé
le poids des casques ou le confort

le prix

le référencement des contenus

le hombre et/ou la qualité des contenus

autre

La plupart des répondants sont conscients que I'état actuel de la XR présente des
freins d’adoptions importants. Cependant, on peut voir dans les commentaires que les
progres technologiques sont attendus pour lever une partie de ces freins.

66

Je connais une beta testeuse fravalllant dans le secteur depuis 2-3 ans qui ne peut
plus porter de casques sans étre malade

Les casques autonomes doivent encore gagner en puissance de rendu (méme

si l'amélioration depuis 2019 est foudroyante)

Substitution :
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Je pense que la XR va se substituer (i.e. la remplacer presque
intégralement) aux activités ou équipements suivants :
® A lavisio-conférence
0 Aux déplacements longues distances
@ Aux réunions familiales
@ Au téléphone portable
@® Alatablette
A l'ordinateur
& Au homecinéma

Autre

On constate une proportion significative de répondants qui pense que la VR va se
substituer aux visioconférence, déplacements lointains et pourrait devenir un des
principaux outils de divertissements.

Cependant, il est intéressant de constater que dans les commentaires libres, un certain
nombre de répondant ne croit pas aux scénarios de substitution.

.6

La VR ne va rien supplanter parce qu'slle est specifiquement ce qu'elle est. Elle
fait dgja des choses formidables (mettre sa téte et son corps dans un espace virtuel
en volume reste pour moi quelque chose qui marche a tous les coups). Elle n'a pas
besoin de tout le temps chercher a remplacer quoique se soit. Elle est formidable,
mais elle est de niche.

Je ne pense pas que la VR va remplacer quol que ce soif, elle s'ajoute aux

activités déja existantes (j'al peut-étre tort |)
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Le Métavers :

Parmi les propositions suivantes, celles que j'associe le plus étroitement
a la notion de métavers sont :

La réalité virtuelle / XR

L'incarnation d'un avatar

Une scéne évenementielle virtuelle
L'internet de demain

Le web 3, la blockchain

Un univers 3D temps réel

Un univers partagé, social

Le fait de pouvoir s'affranchir des contraintes
de son identité et du monde réel

La persistance

Autre

Pour mon activité, je considére que le métavers est :

8,9%

A~

@ Une opportunité de toucher de nouveaux

publics

Une opportunité d'étendre le champ de la
creation artistique

Une opportunité de valoriser le patrimoine
culturel francais

Une opportunité de générer des revenus
pour votre activité

Une menace pour mon activité
N'a aucun intérét
Je ne sais pas

Autre
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Dans toutes les discussions a propos du Métavers, on constate une décorrélation
compléte entre les producteurs de contenus ou de hardware (“tout sur le cloud XR
") et les “realistes” (Fresque du Numerique, assos d'étude des impacts comme
GreenlT, etc) qui deja font la différence entre fat cloud - thin client & thin cloud - fat
client et qui notamment voient arriver le mur des ressources a grande vitesse. Il faut
absolument reconnecter tout ca, pour que les degats soient demain et non pas
dix ans quand il sera trop tard.

Le métavers n'a pas d'avenir tel qu'il est conceptualise, il n'y a aucune réelle
plus-value , ou aspect pratique a celui ci. Par contre, le métavers comme jeu ou
zZone de divertissement peut avoir de I'avenir mais alors il n'est pas different d'un jeu
massivernent multijoueur (MMQO)

Le métavers reste a (se) développer au-dela du buzzy word et du tout et
n'importe quoi que chacun veut bien y mettre pour son intérét personnel

Le metavers accueillera une grande partie des loisirs type concert, night club,
cineéma, bowling, laser game, karaoke que I'on pourra effectuer de chez soi. Une
grande partie de notre vie sociale se retrouvera numérisée dans des univers

immersifs

IRD)
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Conclusion

66

I faut absolument impliquer les créateurs de contenus dans les études ADEME
/ GreenlT / Shift, impossible d'avoir des données précises et surtout d'envisager
des projections crédibles sans cela.

La possibilite que celte technologie serve a déconnecter les gens d'une réalilé
eco-anxieuse en les plongeant juste dans des mondes virtuels pour I'évasion ne doit
pas étre pris a la légére

La VR/XR separe et isole alors qu'avec le Covid on 5'est tous rendus compte qu'on
veut vivre des experiences ensembles

Le probleme de I'impact environnemental est selon moi sur les solutions
technologigues portant les usages plus que sur les usages en eux-mémes

”
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